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NAVIGATIONSYSTEME JETZT KAUFEN!

So viel gab’s noch nie firs Geld:
Spitzenklasse-Systeme |
schon ab 199 Euro
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DESIGN-NAVIS IM TEST

Was die Top-Systeme von Porsch
Blaupunkt und Nokia konnen

HANDY-NAVIGATION
Wie Sie lhr Mobiltelefon zur
FuBganger-Navi aufriisten.
Plus: Neue Programme im Test

Test: Infotainment
in Volvo C70 und
Honda Civic

Brandneu:
9/, Microsofts Multi-
media-Plattform
Y im Fiat Bravo

. Test: Was taugt der GPS-Empfanger im Nokia N95? # Test: Radio-Navigationssystem
Technisat Navi-Dresden 1 « Aufgedeckt: Die Plattform-Strategie der Navi-Hersteller



Der Computer nat sich langst zur
entwickelt.
Jetzt halt er am:ﬂ Elnzug ins Auto -

in innovativer Form.
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er heimische PC hat in den

letzten Jahren michtig da-

zugelernt. Er verwaltet Bil-
der, Musik und Videos, kann DVDs
abspielen, TV empfangen und auf-
nehmen, stellt die Verbindung zum
Internet her oder dient als Spiele-
konsole — von Basisfunktionen wie
E-Mail oder Tabellenkalkulation
ganz abgesehen. Das Multitalent ist
heutzutage aus vielen Wohn- und
Arbeitszimmern kaum mehr wegzu-
denken — und seine Multimedia-
Fahigkeiten machen den PC auch
fiirs Auto interessant.

So wiire auch unterwegs die Mog-
lichkeit reizvoll, auf die wirklich
komplette Musiksammlung zuzu-
greifen und immer die passenden
Sounds parat zu haben, gleichzeitg
dem Beifahrer eine spannende DVD
vorzufiihren oder die Kids im Heck
bei einem Computerspiel einen neu-
en Highscore aufstellen zu lassen.
Doch in klassischer Automobil-
Technik ausgefiihrt, sind dazu viele
einzelne Steuergerite und eine aus-
ufernde Verkabelung vonnéten. Em
aus der ['T-Welt importierter PC hin-
gegen konnte alles alleine.

Doch an der Umsetzung haperte
es bisher — viele Versuche, einen
echten Auto-PC auf den Markt zu
bringen scheiterten an der komple-
xen Technik oder wurden schlicht
vom Kunden nicht nachgefragt. Und
schlieBlich sind ja auch fast alle
Funktionen mit einem klassichen
Systemaufbau mit getrennten Kom-
ponenten ebenfalls zu erreichen.
Zudem mutet ein vor Jahren noch
tiberall bestaunter Internet-Zugang
im Auto angesichts der weit ver-
breiteten E-Mail- und Internet-Han-
dys seltsam an.

Doch abseits des Mainstreams hat
sich eine kleine Szene gebildet, die
es sich tatsdchlich zur Aufgabe ge-
macht hat, PC-Technik und -Funk-
tionen ins Auto zu transferieren

Kein Tower im Kofferraum

Aber wie sieht ein Auto-PC im
wirklichen Leben aus? Keine Angst,
kein Tower-Gehéuse samt Span-
nungswandler von 12 auf 230 Volt
blockiert Ihren Kofferraum, es muss
auch keine Tastatur nebst Maus im
Handschuhfach verstaut werden.
Der Fahrzeugrechner von heute
kommt véllig anders daher, weil er
an seine Umgebung angepasst wird.

Die Unterschiede beginnen schon
bei der Hardware: Ein normaler Re-
chenknecht kénnte in der Blechka-
rosse nicht lange {iberleben. Die tro-
pische Hitze im Sommer wiirde den
Prozessor auller Gefecht setzen,
Eine Fahrt {iber Kopfsteinpflaster
wiire der Crash fur die Festplatte, ein

Kaltstart bei minus 20 Grad lieBe
das Display gefrieren. Auch der
Platzbedarf wiire viel zu {ippig.

Die ersten auf dem Markt erhélt-
lichen PCs fiir den fahrbaren Unter-
satz sind ungefihr so grof} wie ein
Autoradio. Einige kommen sogar
tatsiichlich in einem 1-DIN-Gehau-
se daher und passen somit exakt in
jeden Norm-Radioschacht.

Samtliche internen Bauteile wie
Hauptprozessor (CPU) und ICs sind
auf den automobilen Einsatz ab-
gestimmt und kommen mit den
extremen Umgebungstemperaturen
problemlos zurecht.

Aufierdem werden spezielle Fest-
platten eingebaut, die ebenfalls fiir
den Betrieb im Fahrzeug optimiert
sind und Erschiitterungen unverletzt
tiberstchen sollen. Kurzum: Die
Technik ist optimal fiir den rauen
Einsatz im Auto geriistet.

Die Ausstattung der Auto-PCs 1st
mit der von Heimrechnern ver-
gleichbar: Enthalten sind Sound-
und Grafikkarte, DVD-Laufwerk,
USB-Anschliisse und WLAN, Nur
bei der Prozessorleistung sind auf-
grund der Hitzeentwicklung Zuge-
indnisse erforderlich.




Bedienung per Touchscreen

Die Mobilrechner sind prinzipiell
auch ganz klassisch mit Tastatur und
Maus bedienbar. Aber jedem PC-
Nutzer leuchtet ein, dass man beides
wihrend der Fahrt nicht verniinftig
benutzen kann.

Deshalb kommt eine besondere
Bedienoberfliche zum Einsatz, die
sich komfortabel iiber einen Touch-
screen steuern ldsst, Damit sind
Standardanwendungen wie Navi-
gation und Mediaplayer, die man
wihrend der Fahrt hiufiger be-
nétigt, einfach und komfortabel
zugdnglich. Alle weiteren Program-
me, die eine héhere Aufmerksam-
keit oder gar Tastatur und Maus vor-
aussetzen, sind wihrend der Fahrt
tabu und allerhéchstens fiir den Bei-
fahrer geeignet.

Baukasten oder Fertiglosung?

Es gibt mittlerweile mehrere Auto-
PC-Anbieter, deren Produkte sich
durch individuelle Ansdtze und
Ideen deutlich voneinander unter-
scheiden. Die Bandbreite reicht von
reinen Bauteile-Versendern bis zu
Anbietern intelligenter Komplett-
losungen.

Wer sich mit der Materie aus-
kennt, kann sich bei verschiedenen
Webshops seinen eigenen Mini-
Rechner zusammenstellen, wie es
die Heimcomputer-Tekkies vorma-
chen. Eine Touchscreen-Bedien-
oberflichen-Software wie C.E.S.
bekommt man ebenfalls im Netz.

Kein Autoradio mit CD:
Hinter dieser unscheinbaren Front

verbirgt sich ein kampletter Windows-PC mit Fest-

platte, Grafikkarte und USB-Anschliissen.

Die zeitlich begrenzte Demoversion
zum Ausprobieren steht unter
www.ecarpe.de fiir jedermann als
Download zur Verfligung.

Auch die Firma EDV-Service
Maier (www.mini-car-pc.de), die
individuelle PC-Ldsungen nach
Wunsch konfiguriert, nutzt diese
Software. Der Kunde wihlt einen
von drei angebotenen Basisrech-
nern, die zwischen 600 und 800
Euro kosten. Die Aufriistung erfolgt
dann nach Wunsch mit Arbeits-
speicher, Festplattenkapazitit und
Peripheriegeriiten, bis die Multi-
media-Anlage ganz den personli-
chen Anforderungen entspricht.

Die Firma

bietet ihren Auto-Rechner CP-1000
in vier Versionen zu Preisen zwi-
schen 480 und 700 Euro an, die sich
in der Grille des Arbeitsspeichers
und der Festplatte unterscheiden.
Das Rundum-Sorglos-Paket mit
sieben Zoll groflem Touchscreen,
Navigationssoftware von Navigon,
GPS-Empfinger und DVD-Soft-
ware ist fiir rund 1100 Euro zu ha-
ben. Die hier eingesetzte Meniiober-
fliche 1st eine Eigenentwicklung
von Krimer und erméglicht die ein-
fache Bedienung der erwihnten
Grundfunktionen wie Musik ab-
spielen, Navigation oder Telefon.
Eines haben alle Auto-PCs ge-
mein: Hinter den Kulissen funktio-
nieren sic wie ganz gewohnliche
Computer und brauchen ein Be-

denen eines Heimcomputers sehr dhnlich.

Heimatgefiinle: Die Anschliisse auf der Riickseite eines universellen Auto-PCs sind

Platzhirsch: Der Computer kann im Auto nicht nur das Radio ersetzen, sondern auch zur
intelligenten Multimedia-Schaltzentrale werden — wie hier Inperio im Porsche.

Versteck: Die Rechnereinheit kann an vielen Orten im Auto verstaut werden -
zum Beispiel unter dem Beifahrersitz.

Zugriff: Bei der Wah| des Montageplatzes ist es wichtig, dass der Laufwerkschacht gut
zugdnglich bleibt, wie hier im Seitenteil eines VW Touareg.
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Kompakt und kiasse: Die Aufbaukonsole von Krdmer Automotive versint Menitor und
Rechner im unauffdlligen Design.
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Connectivity: Uber eine Audio-/Video-Schnittstelle kann man verschiedene Zusatzgerate

mit dem Rechner verbinden.

Navigation

Video

Telefon

Fahrzeug

Touchscreen |; Im Grund-
menii bei Krdmer stehen
die wichtigsten Funk-
tionen wie »Navigation«
zur Verfiigung.

Touchscreen |1: Das
Hauptmenii des Inperio-
Systems bietet alle Optio-
nen der hauseigenen
Software iibersichtlich an.
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Touchscreen |Il: Vor allem
die Navigations-Anwen-
dung — hier von Elektrobit
auf Inperio - profitiert
enorm von der Rechenleis-
tung der PC-Prozessoren.

tricbssystem wie Windows XP —
samtliche Vor- und Nachteile inbe-
griffen. Zwar lassen sich alle kom-
patiblen Programme auf diesen
Rechnern installieren. doch dafiir
bringen sie Viren oder die beliebten
Microsoft-Fehlermeldungen = mit.
Und genau wic zu Hause neryt das
je nach Konfiguration und Auslas-
tung zeitraubende Hochfahren.
Dieses Manko mdochte Inperio
Systems (www.inperio.com) ver-
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meiden und arbeitet deshalb mit
Embedded-Windows-XP. Dies be-
deutet, dass das Betriebssystem in
einem geschiitzten Bereich der Fest-
platte abgelegt wird und bei jedem
Start nahezu jungfriulich ans Werk
geht. Da haben Viren laut Herstel-
ler keine Chance, und das Hochfah-
ren ist innerhalb akzeptabler 15 bis
20 Sekunden abgeschlossen.

Eine klassische Software-Instal-
lation ldsst der Rechner damit aller-

dings aus Sicherheitsgriinden nicht
zu. Stattdessen arbeitet er mit Pro-
grammen, die ohne Installation von
cinem USB-Speicherstick aus lau-
fen (»Portable Apps«). Betriebs-
system und Software liegen auf ge-
trennten Datentrigern. Selbst wenn
sich in einem Programm ein Virus
verstecken sollte, kann er sich nicht
im System einmisten. Dadurch soll
der Auto-PC jederzeit stabil und
zuverldssig bleiben.

Auber der Benutzeroberfliche hat
Inperio seinem selbst entwickelten
Touchscreen einen Dreh-Driick-
Knopf sowie mehrere Direktwahl-
tasten spendiert, mit denen man
ohne Umwege die Lautstirke ein-
stellen oder den Navigationsmodus
aufrufen kann — mit nur einem
einzigen Tastendruck.

Der sicben Zoll grofie Monitor ist
zudem mit einer digitalen Verbin-
dung zum Rechner ausgestattet und
bietet daher selbst bei grafisch
anspruchsvollen Dokumenten ¢ine
sehr scharfe Abbildung, wie sie
Monitore, die an einem analogen
Video-Ausgang (FBAS) hingen, nie
erreichen konnen. Dank eines eige-
nen Systemkabels mit nur einem
Stecker gelingt der Anschluss trotz-
dem kinderleicht.

Der hohere Entwicklungsauf-
wand schldgt sich allerdings auch
im Preis nieder: Die vier Varianten
des Inperio Envader 1V kosten zwi-
schen 2650 und 3650 Euro.

Einbindung in die HiFi-Anlage
Welcher Car-PC auch den Weg ins
Auto-Interieur findet — es gibt zwei
Wege, ihn in eine Auto-HiFi-Anlage
einzubinden. In der Standard-Vari-
ante betrachtet man den PC einfach
als externe Audioguelle, die ihr
Signal iiber den Aux-Eingang oder
iiber ecinen FM-Transmitter ins
Autoradio einspeist.

Der kleine Haken an dieser Lo-
sung: Die Navi-Stimme kommt
ebenfalls tiber den Aux-Eingang ins
Autoradio. Beim Horen einer ande-
ren Radioquelle bleibt sie daher
stumm.

Alternativ dreht man den Spiel
um und degradiert das Radio zum
externen Zuspieler, der sein Signal
an den Line-Eingang des Computers
weitergibt. Der PC steuert iiber sei-
ne Line-Ausginge dann die separa-
ten Verstarker an. Dieser Weg lohnt
sich insbesondere dann, wenn der
Rechner Sound-Funktionen iiber-
nimmt oder Mehrkanalton (5.1) wie
Dolby Digital gewtinscht wird.

Der Einbau selbst ist im Grunde
nicht viel schwieriger als bei einem
Autoradio nebst Monitor. Die
Stromversorgung kann man am
Autoradio abgreifen. Lediglich der
Aux-Fingang und die Vorverstirker-
Ausginge sind als Klinkenbuchse
(3,5 Millimeter) ausgefiihrt und ver-
langen nach den entsprechenden
Adapterkabeln.

Erster Praxistest: Daumen rauf!
Fiir einen ersten Eindruck haben wir
uns die Losungen von Kramer Au-
tomotive und Inperio Systems ge-
nauer angesehen und waren iiber-
rascht fiber die Ergebnisse.

So wirkt die Benutzeroberfliche
von Krimer logisch und iibersicht-
lich, die Schaltflichen sind ange-
nehm groB. Die Bedienung geht
flott und intuitiv von der Hand.

Die Bedienung des Envader IV
von Inperio dhnelt dank des Dreh-
Driick-Stellers dem iDrive von
BMW und ist ebenfalls angenehm.
Besonders beeindruckte beim Inpe-
rio-Rechner die Geschwindigkeit
der Navigationskarten-Darstellung.
Auch mehrere Funktionen auf ein-
mal beherrschen die PCs mit links
— selbst Skeptiker milssen zugeben,
dass die Rechenpower einer echten
CPU die sonst verbauten proprie-
tiren Systeme in die Tasche steckt.
Aber ganz locker!

Beide Systeme geben einen Ein-
blick, was Car-PCs leisten konnen.
Das Krimer-System zeigt sich offe-
ner gegeniiber zusitzlicher Soft-
ware, wihrend das Inperio-Konzept
auf absolute Systemstabilitat abzielt
und damit - auch preislich — eine an-
dere Kduferschicht anspricht.

Sicher kann man die Funktionen
DVD, Spiele, Musik- und Videoser-
ver, Internet und E-Mail auch mit
herkommlichen Geritschaften er-
reichen.

Doch der Reiz eines Auto-PCs
liegt darin, eben auch alles andere
damit machen zu kbnnen, alles auf
einmal in einem Gerit zu haben und
zur Not dann doch mal schnell eine
echte Tastatur und Maus anschlie-
Ben zu konnen, um einen Word-Text
zu verfassen. Und das geht — seien
wir ehrlich — mit allen anderen Lé-
sungen wie Blackberry, PocketPCs
oder Communicators nicht wirklich
verniinftig.

Und so darf man die Auto-PCs
auch nicht als Konkurrenz fiir Na-
vis oder anderes In-Car-Entertain-
ment sehen, sondern als Ergénzung.

HOLGER SEYBOLD/OLIVER STAUCH
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